Spielergebnisse registrieren

1) Die klassische Form

Im Bereich "Wahrend der Turniertage” o kénnen Sie unter Punkt 1: Spielergebnisse registrieren 9 die
Ergebnisse der Spiele eintragen. Diese Form ist die meistgenutzte Form fur das Eintragen der Ergebnisse. Hier
haben Sie eine gute Méglichkeit der Ubersicht der Spiele und kénnen sehr schnell die Ergebnisse eintragen und
auch Anderungen vornehmen.
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Im nachsten Schritt kénnen Sie die einzelnen Partien anhand der Spielnummer suchen und dann das jeweilige
Ergebnis registrieren. Sie haben aber zusatzlich die Mdglichkeit, wenn Sie auf das kleine Plus-Symbol auf der rech-
ten Seite driicken, dass Sie sich mit Hilfe der vorgegebenen Filter bestimmte Spiele anzeigen lassen. Die Moglich-
keit der Filterung ist eine enorme Hilfe und Erleichterung fiir die Verantwortlichen, um die Ubersicht der Spiele
zu haben.

( Spielnummer )

Die folgenden Filter klappen dann auf und Sie haben die Méglichkeit Spiele nach Datum, Altersklasse, Spielfeld
und Spielstatus zu filtern. Je nach Filterung werden die Spiele dann unten angezeigt und diese kénnen somit
ausgewahlt werden, um ein Ergebnis einzugeben.



( Filteroptionen )

In diesem Beispiel haben wir die Partie mit der Spielnummer 1 o gewahlt und es erscheint die folgende
Eingabemaske. In diesem Fall handelt es sich um ein Beachhandballspiel, wo wir Satz-Scoring haben.
Das Team "Beach Girls"” 9 gewinnt das Spiel mit 2 zu 1 Sétzen (15-6/15-8/1-15).9




2) Eingabe per Mobilgerat

Im Bereich "Wahrend der Turniertage” o unter Punkt 7: "Ergebnis-APP fiir Benutzer aktivieren” 9 kénnen
Sie per SMS oder per E-Mail Login Links an die Personen versenden, die die Ergebnisse eintragen sollen.
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Im nachsten Schritt kénnen Sie die Berechtigungsgruppen o einstellen:
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Wenn Sie die Berechtigungsgruppen definiert haben, dann haben Sie hier die Mdglichkeit dem gewtinschten
Benutzer Oden Login Link per SMS oder per E-Mail 9 zu senden. Der Benutzer erhalt dann einen Link

plus den PIN Code zum einwahlen. Als Benutzernamen wird die Mobilnummer verwendet und das Passwort
ist der PinCode.

Wenn Sie den Link erhalten haben, dann kénnen Sie ganz einfach die Spielnummer suchen oder auch tber
die Suche alle Spiele anzeigen lassen. Das weitere Vorgehen ist dann selbsterklarend. Sie kdnnen nicht nur

Ergebnisse eintragen, sondern diese auch ganz einfach korrigieren, Sonderbedingungen eingeben und auch
Tabellenpostionen anpassen.



3) ProCup Live / Schiedsrichter App

Eine weitere Mdoglichkeit ist die Nutzung der ProCup Live / Schiedsrichter App zum Eintragen der Ergebnisse.
Dabei handelt es sich hier aber um Live Ergebnisse im Vergleich zu den anderen Registrierungsformen der Ergeb-
nisse, wo es sich um Endergebnisse handelt. Zu finden ist die Variante unter: Design und Einstellungen o
Punkt 9: Entwerfe mit der ProCup Live / Schiedsrichter App. 9

Wenn Sie die App in Punkt 9 aktiviert haben, dann verandert sich der Menutpunkt und es erscheint ein Link, der

fUr die Verwaltung bereitgestellt wird. Somit kan die App auch "nur” von der der Verwaltung genutzt werden,
um Live Ergebnisse prasentieren zu kdnnen oder auch mehr Infos, wie gelbe Karten etc.

Wenn Sie dem Link folgen, dann kommen Sie
automatisch zu dem folgenden Bild und es er-
folgt der Login wird vorausgefiillt.




Im nachsten Schritt werden Ilhnen die Partien angezeigt und Sie kénnen die entsprechende Partie anwahlen.
Ebenfalls haben Sie eine Test Partie "FC Barcelona - Bayern Minchen” mit der Sie die Eingabe der Live-Er-
gebnisse Uben kénnen.

-—
7
—

Wenn Sie auf eine Partie driicken, dann gelangen Sie zur Eingabemaske. Hier haben Sie dann die Moglichkei-
ten der Eingabe von Start/Stop, Toren, gelben und roten Karten. Die Eingaben werden dann sofort aktuali-

siert und sind in der App und auf der Turnierseite live zu verfolgen.

Rechts oben haben Sie auch einen kleinen GUIDE (blaue Sprechblase mit den 3 Punkten), der Ihnen die einzel-

nen Schritte in der Eingabemaske erklart.




Die App kan somit von der Verwaltung (siehe oben) genutzt werden, aber eben auch von den Schiedsrichtern.
Den Link zu der App kénnen Sie den Schiedsrichtern per SMS oder per Email zusenden, sodass derjenige
ganz einfach per Link zur App geleitet wird. Unter dem Reiter "Schiedsrichter-Management” o unter Punkt
7b finden Sie die Funktion “Sende Schiedsrichtrer App zu den Schledsrlchter"

In dem Punkt 7b kénnen Sie dann den Schiedsrichtern, die registriert und den Spielen zugeteilt sind per SMS
oder per Email den Link zusenden. Zusatzlich wird auch der Pin-Code in diesem Beispiel 2922 gesendet.

Uber den Link kommen die Schiedsrichter dann direkt zu der Eingabemaske auf der App (dhnlich der Eingabe-
maske siehe Verwaltung oben) und kénnen die Live-Ergebnisse eintragen.

Ebenfalls haben Sie hier wieder den blau markierten Link fiir die Verwaltung. o
Des Weiteren haben Sie in diesem Menupunkt die Moéglichkeit, den Schiedsrichtern eine sogenannte schnelle
Information zu senden “Blitzinformation”.

Viel Spaf3!



